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Le laboratoire PRISM mene depuis plusieurs années des travaux sur I'analyse, le traitement et
la synthese des sons. Ces travaux visent d’une part a la conception de dispositifs de création
sonore et musicale et d’autre part au développement de processus permettant leurs controles
en cohérence avec la perception.

En s’appuyant sur I’hypothese de I'existence d’invariants morphologiques sonores associés a
la reconnaissance des objets et des actions, nous avons pu construire des modeéles de
navigation dans des espaces sonores directement reliés a notre perception. Ces processus
sont a la base d’un véritable langage des sons et peuvent étre utilisés non seulement pour
informer mais également pour guider vers une cible et méme susciter un comportement
particulier chez I'auditeur.

La relation entre le geste humain et le son produit est un élément fondamental de ce langage
des sons. A partir d’une « analyse par synthése », les caractéristiques acoustiques des sons
évoquant un geste humain ont pu étre identifiées et étendues au contexte multimodal
mettant en jeu 'audition, la vision, et la motricité, ouvrant ainsi la voie a des applications
novatrices.

Dans cet exposé, nous décrirons tout d’abord le contexte général relatif au controle perceptif
de la synthése des sons, en particulier le paradigme de contrdle {action/objet}. Puis nous
présenterons des études fondamentales relatives a la relation entre le son et le mouvement
humain en incorporant des concepts propres aux sciences du mouvement au sein des modeles
sonores. Nous présenterons enfin quelques exemples d’applications de ces recherches tels
gue la sonification du geste sportif ou encore graphique.
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